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Marketing plakat til hundefoder
For at udfolde mine kreative evner i Photoshop har jeg valgt at lave en plakat til hundefoder som en del af dens
markedsfering. Det er fiktivt, da det er de feerreste ukendte brands, som betaler s& mange timer for en plakat.

PLAKATEN INDHOLDER:

- 3d konstrureret pose i Esko studio

- Artwork fra illustrator

- Logo

- Text lavet i Photoshop

- Baggrund og indhold merget sammen (kort sagt)



Skitse
Det her er sa min ide, at den nye pose skulle falde ned fra
himlen, og hundene ville lgbe efter den.
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Billeder

Contriburtes to heathy teeth and grooming
Strengthens the immune system

Rich in fibres IZKG




3D artwork

Her har jeg konstrueret en pose i Studio Visualizer. Det er et program, hvor man kan
konstruere poser i alle typer og bestemme hvor meget fyld der skal veere inde i posen
og hvordan overfladen skal vaere. Her har jeg taget udgangspunkt i de leengde/bred-
de forhold, man ser pa hundeposer i supermarkederne.

3 AWESOME SUPERFOODS

Contrbues o heatthy feeth and roomaing
Strengthens the immune ystorn

Rich in fibres 12KG

ADULT | ACTIVE
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Hundebillede

Jeg ville rigtig gerne bruge vores fotostudie pa rcogm og derfor aftalte jeg med fotografen, at han skulle tage
billeder af hans smukke berner sennen. Vi stedte ind i problemer, da den ikke kunne administrere lamper og
blitz, sa jeg matte til min plan b, hvor jeg selv matte photoshoppe et billede sammen.

Normal
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L6 ﬂ ingen peewee
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O ’1 dy naese tekstur
b ad
O Smart Filters
Select and Mask...
Jeg har brugt pen tool til at fritleegge hunden O High Pass
og brugt select and mask til at “male” harene fri. [F—=]
Jeg har lavet yderligere justeringer pd hundens O E nase brun
pels efter den er placeret i dokumentet. [ s |

2 hund frittet1
’-:1!

O’ ] Smart Filters
——

O Gaussian Blur

Original naese. Jeg har brugt stam tool til at Jeg har brugt et high pass Hundens kensdel har jeg fjernet, da den tiltrak for
male naesen ensfarvet. filter sat til Vivid light, s& meget opmaerksomhed pa posen.
naesen far teksturen igen.

Herefter har jeg kert noget gaussian blur pa nogle
steder for at gore det mere naturligt uskarpt.
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. En betonbaggrund jeg har kert noget gaussian blur i
og udtonet det i midten.

. Jeg har malet skygge bagved hunden for et mere
realistisk look.

. Sa har jeg tilfajet den fritleeggede hund
som et smartobject

. Sa har jeg tilfajet levels for at skabe mere kontrast
mellem hvid og sort.

. For at fa den fritleeggede pels til at virke mere som
en del af billedet, her jeg malet lidt af farven fra bag-
grunden pa pelsen, sa vi slipper lidt for det hvide skaer
fra fritleegningen.

. Her har jeg tilrettet pelsen yderligere
ved hjeelp af stap tool.

. Ved hjeelp af Layer > New > Layer > Navngivet den
dodge > Sat blending mode til soft light > Fill with soft-
light-neutral color (50% gray). Sa kan jeg bruge dodge
tool pa en ikke destruktiv metode.

. Det samme som ovenstaende, dog er blending mode
sat til Overlay, og sa kan jeg bruge Burn tool pa en ikke
destruktiv metode.

9. Her har jeg tilfojet lidt lys nederst til hojre.
10. Her har jeg tilfojet skygge nederst til venstre.
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5 .

Min plakat har jeg lavet i A1 300 ppi rgb. Derved jeg har et storre farverum
og i stadig i god oplesning til til en AO eller andet pos. Min baggrund har jeg
lavet i hojfomat ved hjeelp af Crop tool og content aware. Hvis man forleenger
billedet og har vinget Content aware til, finder den selv ud af hvad den skal
fylde baggrunden ud med automatisk.

F hunde flok
|21
O . Smart Filters

© Motion Blur

O (Gaussian Blur

O % hun brun
I
O . Smart Filters

De lobende hunde har jeg fritlagt ved hjeelp af pen

tool og select and mask og brugt den pensel med O Gaussian Blur

harene pa, da disse hunde har en pels som skal virke

naturlig. Her har jeg vaeret rundh&ndet med brushen. Jeg har lavet dem til smart objects og converted dem
Senere har jeg lagt noget gaussian blur og motion til smartfilteres, sa jeg ikke arbejder destruktivt.

blur pa, sa de ikke springer sa meget i gjnene.
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STEP 2 KRATER OG POSE

O bl 8. Levels 1
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O Smart Filters
O . Smart Filters

< Add Noise
O Liquify

< Motion Blur

O Gaussian Blur

O ¢ il 8. Levels 1 copy

Her har jeg sat min pose ind midt i mit halvfeerdige
krater og brushed bunden vaek. Jeg har sa liquifyed
den og lagt noget noise p3, da den fremstod for glat.
Jeg har tilfgjet en skygge i bunden for at det ligner
den er bagved jorden. Derefter har jeg blended de to
lag ind i hinanden ved at bruge masker og brush.

Her har jeg brugt noget jord og en del af et krater.
Pa krateret har jeg brugt liquify, sa det virkede dybere. Pa

 shutterstock 319739... 8 o~
e |
jordbunken har jeg brugt blur og levels for at fa jordet lysere.

O . Smart Filters

O Gaussian Blur

¥ E Hue/Saturation 1

O ¢ L 8. Levels 2

o @gu;ee_r_‘lﬁ.

Sa har jeg “stjalet” noget mere graes og brugt - ; ST )
puppet warp til at dreje det rundt om jorden. For 1 < . ' o Smart Filters
at fa det til at passe i farven har jeg brugt levels.

© Motion Blur

© Gaussian Blur

O hun brun
L.iil
O . Smart Filters

© Gaussian Blur

Jeg har fritlagt de lebende hunde og sat dem

Her har jeg malet noget graes pa en ) i o
ind som smart object, som forklaret tidligere.

klump jord, der naturligt var der. Jeg
o har “stjalet” det fra baggrunden og sa
d Graesklump har jeg warped det pa. Derefter har jeg

malet lidt efter og sat opaciteten ned.
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Brush Tip Shape
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Derefter har jeg tilfajet noget hojere grees, sa
billedet fik noget mere dynamik. Greesset har Eorcin
jeg lavet noget gaussian blur pa, sa det bliver
naturligt uskarpt. Jeg har brushet rigtig meget.
For at fa det til at virke sa naturligt som muligt

'y

For at skabe mere bevaegelse har jeg tilfojet noget

jord der ligesom flyver opad. Det er umligt at fritleeg-
ge, sa jeg har sat det til multiply, og brushed det vaek
jeg ikke skulle bruge. Det giver ogsa en god naturlig

oppe ved jorden, har jeg veeret inde og aendre
i min graesbrush lebende, sa det ikke sa alt for
kunstigt ud.

Lighten

Sa har jeg tilfojet noget reg, som ogsa er
smartobject. Det har jeg sat til 41% lighten,
da det skulle veere meget afdeempet.

Background

Jeg har veeret inde og lave levels pa det i
smartobjectet, sa kontrasten blev storre.

skygge til krateret.
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GRZESKLUMPER

E @ - Hue/Saturation 1
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Brightness/Contr...
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164 Layer 3

O F grazsklump
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O . Smart Filters

©O Blur Gallery

I_—I
O " Flyvende sten stor
LEs]

O . Smart Filters

© Blur Gallery

De flyvende klumper med grees har jeg
snuppet fra det billede med stenene og lavet
dem brunere og brushet noget graes pa med
samme brush jeg har brugt til graesset, sa det
ligner klumper med graes der flyver.

Jeg har brugt samme metode til de to sten, og
lagt et smart filter pa med motion blur, sa jeg
ikke arbejder destruktivt.
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O ol @ . Skygger graes

Jeg har skabt skygger bagved posen
ved at brushe med en sort pensel sat
laget til multiply.

Jeg har fritlagt hunden ved hjeelp af pen tool
og select and mask, da det var den bedste
metode for at fa den fri af baggrunden. Jeg

brugt brushen til har og kert omkring harene, O E dog back
sa de fremstod mere naturlige. .

Denne fritleegning havde ikke duet til en solid .
o . - O Smart Filters
baggrund, men sa havde man nok ogsa valgt -

et andet billede. | dette tilfeelde er det perfekt
til det, jeg skal bruge det til.

Curves 1

* Layer 1 copy 2

Layer 2

Her har jeg lavet en headline til min plakat, som
jeg har tilfajet nogle effekter pa, sa det bliver
mere spaendende at kigge pa.

]

O T It has arrived

O Effects
© Bevel & Emboss 2
©O Inner Glow 3
© Outer Glow 4

Rectangle 1

L
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For at min headline skulle std mere
ud, har jeg et lag med en gradient,

som blender ud fra bund til top, der
er sat til 66% multiply.

(-

Snippen til logoet har jeg lavet i lllustrator.

1. Flap tekstur vha. clippingmask og et billede sat til multiply,
sa skyggerne skinner igennem.

2. Den oprindelige flip med en gradient.

IT HAS
ARRIVED

Now evenricheronomega3

3. Hundelogo.

4. Tekstur vha. clippingmask som er sat til multiply.

5. Den oprindelige trekant med en gradient fra lys til mork.

6. Skygge under flappen sat til multiply og med gaussian blur.

© 000000 b

Til sidst gar jeg alting igennem og
kigger pa om der er noget som skal
rettes lidt op pa osv. Jeg maler med
radt, der hvor der skal redigeres.

EKS.

Bag de lgbende hunde var der en mark
plet, som forstyrrede meget. Her har
jeg malet noget ekstra graes pa.
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PLAKAT MOCKUP TILPASSET GADESKILT

PLAKAT MOCKUP TILPASSET UNDERGRUNDS SKILT




